


Trabajo anterior
Grafista & programador, ‘laSexta TV

Trabajo actual
Ul Motion Designer, GoldenRace

Estudio cursado
CFGS Desarrollo de
Productos Electrénicos (2007 / 03)

Cursando en la actualidad

CFGS Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataformas(Oct. 2075 - 2018)

CFGS Desarrollo de Aplicaciones
Web (Desde Oct. 2017)

He trabajado siempre en el mundo del
disefo grafico, aunque he llevado a la par de
mi trabajo mis estudios sobre el ambito de la
informatica desde que cursé el CFGS de
Desarrollo de Productos Electronicos en 2003
en Malaga como el certificado de Microsoft en
2009 y ahora terminando mi CFGS de DAM
Actualmente. Llevo 7 afnos trabajando como
Disefador grafico y programador en |la
television Nacional LaSexta v
(www.lasexta.com) en programas como
laSextaNoticias, = Jugones, ARV, MVT,
laSextaNoche,... Durante mi trayectoria laboral
en laSexta me he encargado de elaborar
disefio de las noticias que ocurria en la
actualidad de grafismo para dichos por medio
de los de software de disefio tales como
Photoshop, After Effects, entre otros y en
especial el sistema de emision Broadcast Viz
Artist de la empresa Vizrt siendo Actualmente
certificado de dicho sistema, expedido tal
certificado desde 2016 por Vizrt. También me
he encargado de realizar proyectos con este
sistemas en programas especiales el cual han
requerido el uso de utilizar sistemas
programados repartidos en redes , manejando
datos MYSQL, JSON, XML , como por ejemplo
en la recepcion de datos de elecciones
generales para la visualizacién de ellos en
programas especiales informativos.

Aurelio Muinoz Hijano
13.09.1982

Casado

Nombre

Fecha Nacimiento
Estado civil
Nacionalidad Espafola
Nacimiento Malaga

Idiomas Espanol , Ingles (Medio)

+34 654429579
+34 651182892

sparanzza@live.com

Movil
2nd Movil
Skype

Email aurelio@sparanzza.com

sparanzza@gmail.com

Calle Cristo 26° 1°A, 29700
Vélez - Malaga (Malaga)

Direccion actual

CFGS Desarrollo de

Aplicaciones Webs

Centro llerna online {Desde Oct17}
En la actualidad cursando
Desarrollo de aplicaciones webs
(DAW) en el centro de formacion
llerna Online

CFGS Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataformas
Centro llerna online {Oct14 -18}
Desarrollar, implantar, documen-
tar 'y mantener aplicaciones
informaticas multiplataforma.
Tecnologias usadas, Java, C#,
ORACLE, MySql, Android Studio,
Desarrollo de interfaces Swing or
Xaml, tanto con los IDE Eclipse
como Visual Studio

Certificado §
Vizrt Artist y Vizrt Trio
Vizrt.com {dic16}
Aprobados el Certificado de los

software Vizrt Artist y Vizrt Trio
oficiales por la empresa Vizrt.

FPO Manejo de

equipos Audiovisuales
Audiovisuales 2000

{Feb-Jun09, 390horas, Malaga }
Desarrollo C#,

Certificado MTCS .NET 2.0
Escuela Forman

{Ene-Jun09, 440 horas, Malaga PTA}

FPO Luminotecnia
Loasur Audiovisual
{Jun ‘07, 400 horas, Mélaga}
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Oracle 10g DBA (35 horas) o

{Jun '07, 35horas, Malaga}

Autodesk Maya , Softimage
VFX Shake, Final Cut
Animacion Tradicional
Escuela animacién

Trazos {03-05, Madrid}
Manejo de softwares 3D
desde el modelado, texturiza-
do,... Técnicas de postproduc-
cion y edicion de video.

Operador Alias Maya 4.0
Escuela Animacion Animatika
{Ago.03 , Malaga}

CFGS Desarrollo de

Productos electronicos
Colegio Salesiano

San Bartolomé {01-03, Malaga}
Definicion 'y desarrollo  de
pequefios equipos electrénicos.
Mantenimineto y puesta a punto
de prototipos electronicos.
Manejo de los programas
Electronic WorkBench, y Orcad
Programacion de autdmatas
programables Siemens
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Ul Motion Designer

GoldenRace{ Desde Marzo 18 }

Encargado de la animaciones de
protofipes tanto en After Effects,
como HTML, CSS3 'y JavaScript

Practicas Empresa

App iOS, Android, Web

como

|
Practicas de empresa
programador, Mantenimiento de
aplicaciones moviles y web, en
operativas reales, en la empresa

Hostgreen del PTA de Mélaga.
Tecnologias: Objetive-C,

Swift,Android, PHP,...
Disenador Grafico

& progamador
Canal Televisiéon
laSexta TV {Jun. 2010, Madrid}

Actualmente  trabajo  como
Disefiador y programador con
tecnologias SQL, C++, Vbs. con
el sistema Vizrt, el cual soy
certificado desde el afio 2016.
Ademas hago uso de programas
3D como Autodesk Maya o
Adobe After Effects.

Demo Reels en vimeo.com/sparanzza

Disenador Grafico
& Editor de video
La Zanfofa {en Ju10, Sevilla}

Grafista y editor de video para
TVE "Cultura de calle" y "Report-
ero de la historia' PPostproduc-
cion con Foundry Nuke para la
pelicula “Juan de los muertos"

Disefiador Grafico

Europrogrammes {se di09, Sevilla}

Practicas programador .Net
Avanade {ab ag09, Sevilla}

Docente 3D Studio Max

i I Ingenia {en mar09, Madrid}
09

Luminotécnico
Acustica {ag08 di08, Malaga}

Diseniador Grafico

Acompany {en di08, Malaga}

Disefio de cartelerfa, packaging y web
para empresas del sector Andaluz

Docente Apple Shake
Kucenter School {ag07 en08, Madrid}
Disenador Grafico

laSexta TV {se06 ju07, Madrid}

| Docente Alias Maya 6.5
Plato Sur SL. {ab06 ag07, Madrid}

3D Generalista y

Postproduccion VFX
HD Studio Online SL.
{Oc05 Ag06, Madrid}

Operador VFX de Shake y Alias
Maya. Especial participacion en
postproduccion  Anime Naruto
para la version Germana, asi
como otras series y videoclips.

Netblue
Telecomunicaciones

Practicas{Ab Ju03, Malaga}

Practicas en empresa, para
instalacion de redes en empre-
sas.

Disefiador Web
_

Técnico Informatico

Auténomo

PROGRAMACION

C# .Net, MTCS Framework

Visual C++

Android Studio - Corona SDK

Vbs - Python

F

MySQL - ORACLE - MongoDB
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DISENO GRAFICO

Vizrt BroadCast (Certified 2016)
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Photoshop - lllustrator
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After Effects - Nuke

IDIOMAS
Ingles, escrito

Inglés, hablado

PERFIL
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Trabajo en equipo

|

Esfuerzo

Café

Buen humor

Constancia

Agile / Scrum

|

REFERENCIAS

Jose Sancho Rumeu

Jefe Dept. Grafismo laSexta
T. + 34 628706070

E. jose@sanchorumeu.com

Maés cartas de recomendaciones en mi
perfil de linkedIn in

@ oithub.com/Sparanzza

@ +34 654429579

@ vimeo.com/sparanzza

. sparanzza@live.com

@ ©@Sparanzza

@ sparanzza.com

. sparanzza@gmail.com

. linkedin.com/in/sparanzza/



